Yazilim Nedir?

En yalin tanimiyla yazilim; elektronik bir donanimi, belirli bir isi yapmasi igin derlenmis komutlarin bittntdur.
Bu komutlar islemcilerde islenerek bir olaya dénistirilir. Peki Turk Dil Kurumu Sézliigii‘'ne gére yazihm
nedir? diye baktigimizda su tanimla karsilasiyoruz; Bir bilgisayarda donanima hayat veren ve bilgi islemde
kullanilan programlar, yordamlar, programlama dilleri ve belgelemelerin tiimii. (TDK Sozllk)

Yazilim aslinda hayatimizin her alanindadir. Bu haliyle yazilim aslinda hayatimizi kolaylastirir. Bilgisayarlar,
telefonlar, televizyonlar, mobil teknoloji, internet, sanayide kullanilan yeni nesil cihazlarin neredeyse tamami,
otomotiv, insaat, egitim, reklam, pazarlama, iletisim, medya, eglence, saglik basta olmak Gzere hemen hemen
tim sektorlerde, uzay sanayisinde, giinliik hayatta kullanilan bazi teknik aksesuarlarda kisacasi “yazilim”
gercekten de yasamin her alanindadir.

Yazilima Baglarken Nelere Dikkat Edilmelidir?

Bir fikrinizi hayata gegirmek yada size verilen bir yazilim isini yapabilmek igin ilk 6nce donanimi ve/veya isletim
sistemini segmeniz gerekir.

Eger elektronik bir donanim yapiliyorsa ihtiyaca gore en uygun performansli ve en uygun fiyatli islemci ve
donanimlar segilmelidir. islemciler giinimiizde 5 TL'den baslayip binlerce liraya kadar cikabilmektedir. Bu
yuzden dogru islemci secimi ¢cok énemlidir. Ardindan bu islemcinin destekledigi dil ve dile uygun

derleyici belirlenmelidir. Her islemcinin her dile ait destegi olmadigi icin, destekledigi diller arasindaki segim bu
dillerin sagladigi hiz ve kolayliga gore olmalidir.

Eger bilgisayar icin bir yazilim yapiliyorsa dncelikle hangi isletim sistemi icin yazilim yapilacagi segilir. Ardindan
hangi programlama dilinin kullanilacagi belirlenir. Bunun akabinde derleyici yardimi ile yazilan kodlar makine
diline gevrilir. Yazilan dile uyumlu bir derleyici kullanilmasi bu ylizden zorunludur. Bilgisayarda dil ve derleyici
uyumu elektronik cihazlara gore daha gesitli ve kolay erisilebilir oldugu icin kisa bir arastirma ile ihtiyaglar
kolaylikla bulunabilir. Burada 6nemli olan programi hangi isletim sistemi icin derleyeceginizdir.

Yazilim Cesitleri Nelerdir?
Bu baslikta yazilimi iki ana baslik altinda inceleyecegiz:

Bilgisayar Yazilimlari
Elektronik Yazilimlari

Bilgisayar, temelde elektronik bir cihaz olsa da igindeki yaziim mantigi temel elektronik cihazlardan biraz daha
farkh oldugu icin bunlari ayri iki kategoriye ayirmak daha dogru olur. Bu arada mobil cihazlar bilgisayar ile ayni
kategoride anlatilabilir, aralarinda pek fark yoktur.

Bilgisayar Yazilimlan
Bilgisayar yazilimlari da kendi igerisinde islev olarak lige ayrilir. Bunlar;

Uygulama Yazilimlari
Sistem Yazilimlar
Bilgisayar Programlama Araclari

Uygulama Yazilimlan

Bilgisayarda kullanilan, bir gérevi yapmak icin yazilmis yazihmlardir. Mesela; Web programlari, Ofis Programlari,
Resim ve Video Diizenleme Programlari, Oyunlar gibi bircok kategoride uygulamalar bulunmaktadir. Kisacasi
uygulama yazilimlari; insanlarin calismalarini hizlandirmak, bir islemi bir veya birkac tusla yapabilmek icin
yazilmis yazilimlardir.

Sistem Yazilimlan

Herkesin bildigi gibi Windows, Android, iOS gibi kullanicinin ilk karsilastigl, donanimlarin ve yazilimlarin uyumlu
calismasini saglayan temel yazilimlardir. Sistem yazilimlari icin uygulama yazilimlarindan daha derin bir
bilgisayar ve yazilim bilgisi gerekmektedir.

Bilgisayar Programlama Araglari
Bu yazilimlar, yazilan kodlari bilgisayar diline cevirerek donanimlara ne yapmasi gerektigini sdyler. Bu sayede de
bilgisayar,/makine bu uygulamalari calistirabilir. Eger yazihm diliyle, kullanilan programlama araci uyusmuyorsa




veya dogru isletim sistemine ait degilse o program o cihazda ¢alismayacaktir. Bunu Tiirkge bilmeyen birine
Turkee bir seyler anlatmak gibi distinebilirsiniz.

Elektronik Yazilimlar

Bir veya birkag gorevi yapmasi icin yazilan, genellikle islemcinin pin giris-cikislarina bagli sensorlerden veri
okumak ve islemek, giris-gikislara bagl olan motor veya led gibi elektronik cihaza bir is yaptirmak amaciyla
yazilan yazilimlardir. Bu yazilimlar kiiglik projelerden, sanayide kullanilan buyuk cihazlara kadar her alanda
kullanilmaktadir.

Bu arada elektronik yazilim dilleri ile bilgisayar dilleri aslinda fark yoktur. Yani bircok ortak yazilim dili
bulunmaktadir.

Elektronik yaziliminin bilgisayar yazimindan farki; elektronik yazilimlarda, programlanan islemciyi mutlaka bir
elektronik devreyle; gerekiyorsa da mekanik tasarim ile birlestirilip kullanmak gerekmektedir. Yani elektronik
yazilimlarda; kimi zaman kamera, kimi zaman ise motor gibi fiziksel bir karsilik mutlaka bulunmalidir.
Programlama Yaparken Hangi Yazilim Dili Kullanilmahdir?

Aslinda bu soru ¢ok fazla sorulmasina ragmen ¢ok genel bir soru oldugu igin tek bir karsiligi yani yaniti yoktur. O
nedenle bu soruyu pargalara bolerek cevaplamak gerektigini diistinliyorum.

Kullanici Arabirimine Sahip Uygulamalar icin;

Kullanici arabirimine sahip uygulama yazilimi yapmak isteniyorsa arayizi siriikle birak mantigi ile daha kolay
ve hizli yapilabildigi icin C#, Visual Basic veya Java tercih edilebilir. Oyun yazmaya yeni baslayan yazilimcilar
genellikle hazir motor kullandigi icin C# dilini 6grenmeleri kesinlikle gereklidir. Dillerin Ug¢linii de denedigim
icin en kolay anlasilabilir dilin Visual Basic oldugunu ve baslangicta programlama mantigini 6grenmek icin ideal
oldugunu dastintiyorum. Java dili, yazim isinde profesyonellesmek, bu konuda bir iste ¢alismak igin mutlaka
gelistirilmesi gereken ¢cok 6nemli bir dildir.

Arayiiz Yerine Hiz Gerektiren islemler icin;

Hesaplama, dosya okuma ve yazma gibi arayiiz gerektirmeyen, hiz gerektiren islemler icin yazilacaksa C,

C++ veya Python 6grenmek ¢ok daha idealdir. Ayni zamanda C dili elektronik devrelerin neredeyse tamaminda
kullanilmaktadir. Diger dillerle yapilan galisma stiresi hiz karsilastirmasina gore C dili, makine diline en yakin dil
oldugu icin en hizli calisan programlama dilidir. Ogrenmek icin biraz daha zor bir dil olsa da hiz ve kaynak
kontroll agisindan mutlaka 6grenilmesi gereken ¢ok dnemli bir dildir. Assembly dilini bu kiyaslamanin disinda
tuttum, ¢clinkd bir bilgisayar programi yazmak icin Assembly dili cok fazla zaman ve enerji sarf ettirecektir.
Elektronik devrelerde ise daha basit islemler icin Assembly dili tercih edilebilmektedir, fakat karmasik
islemlerde bilgisayarda oldugu gibi zaman ve enerji kaybi Ust seviyede olacaktir. C++ dilini kullanmadigimdan,
yanlis bilgi vermemek adina onun hakkinda bilgi yazmadim. Eger C++ dili hakkinda bilginiz varsa yorum
yapabilirsiniz. Okumak ve 6grenmek isterim.

Web Sitesi Yapmak icin;

veya web uygulamasi yapilmak isteniyorsa mutlaka HTML, CSS ve JavaScript bilinmelidir. HTML ve
CSS tek basina kullanilamadiklari igin biri HTML olmak Uzere en az ikisi mutlaka bilinmelidir. Bu g dilin
internette ve kitapgilarda oldukga fazla kaynagi ve Ucretsiz 6rnek calismalari var. O ylizden giiniimizde
ogrenilmesi cok kolay olan dillerdir. Ayni zamanda sitenin hayata gecmesi icin PHP gibi sunucu Ustiinde galisan
programlama dillerinin de bilinmesi gerekmektedir. Django, Flask gibi Python tabanli web catilari da web sitesi
olustururken kullanilmaktadir.

Algoritma Nedir?

Algoritma, belli bir problemi ¢cozmek veya belirli bir amaca ulasmak icin tasarlanan yoldur. Algoritma bir problemin ¢ézimiiniin
basit, net, sirali bicimde belirtilmis halidir. Matematikte ve bilgisayar biliminde bir isi yapmak icin tanimlanan, bir baslangic
durumundan basladiginda, acikca belirlenmis bir son durumunda sonlanan, sonlu islemler kiimesidir.


https://www.ajansparadise.net/hizmetler/

Akis Diyagrami
Bu kapsamli yazi, akis diyagrami (akis semasi) hakkinda tanimlar, tarihge, kullanim durumlari,

semboller, ipuglari ve akis semasi baslangici igin gerekli olan program bilgileri ve akis semasi
orneklerini igerir.

Akis Diyagrami Nedir
Bir islemi, sistemi veya bilgisayar algoritmasini gosteren bir diyagramdir. Net, anlasilmasi kolay

diyagramlarla genellikle karmasik siiregleri belgelemek, incelemek, planlamak, iyilestirmek ve
iletmek igin bircok alanda yaygin olarak kullanilirlar.

Bazen akis semasi olarak yazilan akis diyagramlari, akis ve sekansi tanimlamak igin baglanti
oklariyla birlikte adim tipini tanimlamak igin dikdoértgenler, ovaller, elmaslar ve potansiyel
olarak sayisiz baska sekiller kullanir. Basit, elle cizilmis grafiklerden cok sayida adim ve
glizergahi gosteren kapsamli bilgisayarla ¢izilmis diyagramlara kadar cesitlilik gosterir.

Akis semalarinin tim bicimlerini géz o6nine alirsak, teknik ve teknik olmayan insanlar
tarafindan cok sayida alanda kullanilan, gezegendeki en yaygin diyagramlardan biridir. Akis
cizelgeleri bazen Siire¢ Akis Semasi, Siire¢ Haritasi, islevsel Akis Semasi, Is Sirecleri
Haritalamasi, is Siirecleri Modellemesi ve Notasyonu (BPMN) veya Siirec Akis Semasi (PFD) gibi
daha o6zel isimlerle adlandirilir. Bunlar Veri Akis Diyagramlari (DFD’ler) ve Unified Modeling
Language (UML) Aktivite Diyagramlari gibi diger popller diyagramlarla ilgilidir.
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Akis Diyagrami Tarihcesi
is stireglerini belgelemek icin akis cizelgeleri 1920’lerde ve 30’larda kullaniimistir. 1921 yilinda,

endUstri mihendisleri Frank ve Lillian Gilbreth, Amerikan Makine Muhendisleri Dernegine
(ASME) “Akis Suireci Semasi” ni sundu.

1930’larin baslarinda, endistri mihendisi Allan H. Morgensen, sirketindeki is adamlarina
islerini daha verimli hale getirmek icin konferanslar sunmak igin Gilbreth’in aracglarini kullandi.
1940’larda, iki Morgensen 6grencisi, Art Spinanger ve Ben S. Graham, metotlari daha genis bir



alana yaydi. Spinanger, Procter ve Gamble’a is basitlestirme yontemlerini tanitti. Standard
Register Industrial’in direktori olan Graham, akis islem cizelgelerini bilgi islemeye uyarladi.
1947’de ASME, Gilbreth’in orijinal eserinden tiliretilen Flow Process Charts icin bir sembol
sistemi benimsedi.

Akis Diyagrami Sekilleri
Akis semasindaki farkli durumlar icin farkli semboller kullanilir, Ornegin: Giris / Cikis ve karar

verme farkli sembollere sahiptir. Asagidaki tabloda akis gizelgesi hazirlanmasinda kullanilan
cogu semboller aciklanmaktadir. Akis semasi sembolleri olarak da bilinen liste su sekildedir.

Sembol Amag Tanim

Akisin yonini
gostermek icin
Akis YOnU kullantlir.

Akis semasinin
Akisi baslamasi ve durmasi
Baslat/Durdur icin kullantlir.

Bilgi giris c¢ikisi igin
kullanihr.
(Kullanicidan bilgi
alma ve ekrana bilgi
Giris / Cikis verme)




Sembol

Amag

islem

Tanim

Veri lizerinde
aritmetik ve mantiksal
islemler yapmak igin
kullanilir.

Karar

islem sonucunda iki
yone dallanma imkani
sunar. islem dogru ise
bir yone, yanlis ise
diger yone dallanma
saglanir.(Mantiksal
kararlari yapmak igin
kullantlir.)

Sayfa baglanti
konnektori
(DUgim)

Farkli akis semasini
yada kollarini
baglamak igin
kullanihr.




Sembol Amag Tanim

Dizenli tekrar eden
durumlari uygulamak
Dongli (Tekrar) icin kullanilir.

Bir islem sirecinde
yapilan bir grup islemi
gostermek icin
kullantlir. Alt program
yada alt fonksiyon

Alt program olarak ifade edilir.
f..f‘" T
T Akisi yazdirmak igin
kullantlir. (Genellikle
Cikti yaziciile...)

Ornek 1- Ekrana 10 defa programcimin adim Yyazan algoritmayr yapimz”.

1 BASLA

2 Sayac=1

3 YAZ "AHMET"

4 Sayac=Sayac+1

5 EGER Sayac<=10 iSE GiT Adim 3
6 Dur



Basla

sayac=1

l‘

“Alf"

\{\

sayac=sayac+1

Ornek 2 1’den 100’e kadar tek sayilari yazdiran algoritma ve akis diyagramini yapiniz.
Akis Diyagram


https://i2.wp.com/www.yazilimkodlama.com/wp-content/uploads/2015/11/akis-semasi-4.jpg?ssl=1
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.Net Framework

.Net Framework, icerisinde cesitli kiitiphaneler barindiran, internet protokolleri ve standartlari kullanan,
program yuritme ve makine — kullanici iletisimi sistemleri ile uygulama gelistirme ortami saglayan bir ¢atidir.

Bellek yonetimi : Bircok programlama dilinde, programcilar bellegi tahsis etme ve serbest birakmadan
ve nesne kullanim émri islemesinden sorumludur..NET Framework uygulamalarinda CLR, uygulama
adina bu hizmetleri saglar.

Ortak tir sistemi : Geleneksel programlama dillerinde, temel tirler diller arasi galigabilirligi
karmasiklastiran bir derleyici tarafindan tanimlanir..NET Framework'de, temel tiirler .net Framework tir
sistemi tarafindan tanimlanir ve .NET Framework'iu hedefleyen tim diller igin ortaktir.

Kapsamh bir sinif kitaphgi : Disuk dizeydeki programlama islemlerini kullanmak icin ¢ok biylk
miktarda kod yazmak yerine programcilar .NET Framework Sinif Kitapligi'ndan alinan tiir ve lyelerin
erisilebilir kitaplhigini kullanabilirler.

Gelistirme gergeveleri ve teknolojileri : .NET Framework; web uygulamalari igcin ASP.NET, veri erisimi
icin ADO.NET ve hizmet odakl uygulamalar igin Windows Communication Foundation gibi uygulama
gelistirmenin belirli alanlarina iliskin kitapliklar igerir.

Diller arasi g¢aligabilirlik : .NET Framework'i hedefleyen dil derleyicileri, ortak dil ¢alisma zamani
tarafindan ¢alisma zamaninda derlenmis Ortak Ara Dil (CIL) adinda bir ara kod Uretir.Bu ozellik ile, tek
bir dilde yazilan yordamlar diger diller igin erisilebilir ve programcilar tercih ettikleri dil veya dillerde
uygulamalar olusturmaya odaklanabilirler.

Siirim uyumlulugu : Nadir istisnalar ile, belirli bir .net Framework striimi kullanilarak gelistirilen
uygulamalar, sonraki bir stirimi Gzerinde hicbir degisiklige gerek olmadan galistirabilirsiniz.

Yan yana yiiriitme : .NET Framework, ortak dil ¢alisma zamaninin birden ¢ok slrimiiniin ayni
bilgisayarda bulunmasina izin vererek siriim c¢akismalarinin ¢éziimlenmesine yardimci olur.Bu da,
uygulamalarin birden ¢ok siiriminin birlikte var olabilecegi ve bir uygulamanin, olusturuldugu .NET
Framework stiriminde ¢alistirilabilecegi anlamina gelir.

Coklu Siiriim Destegi : .NET Framework tasinabilir sinif kitaphg hedefleyen tarafindan gelistiriciler
platformlarda birden ¢ok .NET Framework, Windows 7, Windows 8, Windows 8.1, Windows Phone ve
Xbox 360 gibi is derlemeleri olusturabilir.

Ne zaman gikti?
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1990’ yillarda .Net Framework’un gelistirmesine baslayan Microsoft, orjinal ismi “Next Generation Windows
Services” (Yeni Nesil Windows Servisleri) olan .Net 1.0'in beta stirimiini Agustos 2000’de yayinladi. .Net 1.0 tam
sirimu ise 13 Subat 2002 yilinda yayinlandi.

ilk versiyondan sonra Microsoft dokuz giincelleme daha yayinladi. Bunlardan yedi tanesi Visual Studio’nun yeni
versiyonu olarak yayinlanirken geriye kalan iki tanesi ise eski CLR (Common Language Runtime) sisteminin
gincellenmesidir.

.Net Framework Yapisi

Common Language Specifications (CLS) > Ortak Dil Ozellikleri

ASP.NET

Web Forms Web Services R
ADO .NET and XML Yazihm Gelistirme
Kiitiiphaneleri
Base Class Library

Visual Studio .NET

Common Language Runtime (CLR) Ortak Dil Caligtirma

Operating System (0S) isletim Sistemi

Yukaridaki resimde goriinen yapiylincelemek gerekirse; programlama dilleri programcilarin bir bir algoritmayi
takip ederek bilgisayara ne yapmasi gerektigini anlattigi farkh 6zelliklere sahip iletisim araglaridir.

Programlama dilleri ile yazilan kodlarin gegtigi sonraki asama CLS(Common Language Specifications) kismidir.
CLS yapisinda .NET catisi altindaki programlama dillerinin ortak noktalarini barindirir. Bliinyesinde barindirdigi
birtakim vyapilari ve kisitlari ile kutuphane(library) ve derleyici(compiler) yazabilmek icin rehberlik
yapmaktadir. CLS, yazilan bir kitliphanenin CLS'yi destekleyen diger programlama dilleri ile entegre sekilde
calisabilmesini ve bu diller tarafindan da kullanilabilmesini saglamaktadir. CLS'nin kriterleri ve kurallari goz
onlunde bulundurularak yazilan bir API(Application Program Interface) diger programlama dilleri icerisinden
kullanilabilmekte.

CLS icinde CTS (Common Type System) (Ortak Tiir Sistemi) diye bir yapi vardir. | > Ortak tir sistemi .NET ¢atisinda
herhangi bir programlama diliyle yazdiginiz bir bilesenin (DIl kituphanesi veya User Control Nesneleri gibi) baska
herhangi bir .NET dili ile kullanabilmenize olanak saglar. CTS yapisinda temel nesne tirlerini barindirir. Bunlar
Object, Integer, String, Char, Double, Decimal... vb. tirlerdir.

Yazilim Gelistirme Kiitiiphaneleri framework catisi altindaki uygulamalar icin hazirlanmis kiitiphanelerdir. Ornek
vermek gerekirse windows forms uygulamalari icin hazirlanmis form classlarinin ve tool classlarinin bulundugu,
mvc icin action classlari gibi controller classlari gibi classlarin bulundugu kittiphanelerdir. O uygulama ve ya
teknoloji icin tekrardan buttonlarin ve uygulamaya 6zel yapilarin kodlarinin yazilasina gerek kalmaz, bu
kiitiphanelerde hazir bulunur.
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CLR(Common Language Runtime) (Ortak Dil Galistirma) tim dillerin derlenmesinde sanal makine
(programlari gercek bir bilgisayar sistemindeki gibi ¢alistiran mekanizmalarin yazilim uyarlamasidir. Sanal
Makine, isletim sistemi ile bilgisayar platformu arasinda bir sanal ortam yaratir ve bu sanal ortam Ulzerinde
yazilimlarin galistirabilmesine olanak saglar) gibi calisir. Tum .net dilleri CLR tarafindan dayatilan kural ve
standartlara uymak zorundadir. Ornegin :

Nesne bildirimi, olusumu ve kullanimi : CLR nesneyi zorunlu kilar. (Nesne : etrafimizda gérdiigiimiiz ve tabiri eger
uygunsa “sey” olarak tanimladigimiz varliktir. Ornek verirsek; kalem, kagit, defter, ben, onlar, Ahmet vs bunlarin
hepsi birer nesnedir diyebiliriz)

Data tiirleri (.NET Framework ¢atisi altinda ¢alisacak dillerin uymasi gereken tir tanimlama standartlaridir. Hangi
veri tlrini kullanacagi ve bu tiirlerin bellekte kag byte yer isgal edecegi gibi)

Hata ve istisna Yakalama (Istisnai durumlar programlarin g¢alisma zamaninda hata iretmeleri veya kodda
beklenmedik durumlarin olusmasi sonucunda CLR tarafindan uretilirler.

CLR .NET Framework i¢in yazilan uygulamalarin galismasini saglayan birimdir. Bir .NET uygulamasi yazdiginizda

CSharpGuru.in

Common Language Runtime (CLR) Common Language Runtime(simplified)

Ld
C# compiler - M
—> -NET
C# File :
1
i
Common H
VB.NET compiler | ¥
ntermediate
i i — B CLR  [—p> Native Code 1
Visual Basic Language Class ? N::‘:%fﬂa
(CIL) Loader —
> 1
Other .Net Other compiler :
Languages 1
1
1
H JIT Compilers
|
| . . | A | ‘\\ CLR's Virtual Execution Engine
Compile time Runtime N e e e e e e e ————————

MSIL (Microsoft Intermediate Language) dosyasidir bu dosyaya tasinabilir Assembly de diyebiliriz. CLR yikli olan
bir bilgisayarda bu uygulamayi calistirdiginizda otomatik olarak JIT (Just-In-Time) derleyicisi ¢agrilir ve JIT
kodunuzun kullanilan bolimlerini uygun islemci Assembly kodlarina dontstirir ve bu sayede uygulamaniz .NET
Framework yukli olan her platformda sorunsuz bir sekilde calisabilir. Bu islemin amaci programinizin tasinabilir
olmasidir.

MSIL (MicroSoft Intermediate Language ) : Microsoft .NET’i ¢cikarmasinin amaci Java'ya rakip olabilmekti. Hangi
alanda rakip olacakti peki JAVAya. Ik ciktigi yillar birinci amag JAVA gibi her yerde calisabilir olmasini saglamakti.
Bu uyumu cok iyi yaparlarsa .NET’in de kullanabilecegi alan yayginlasacakti.

Microsoft Intermediate Language denilen kavram ise bu dislincenin biraz daha gelistirilmis hali. Séyle ki .NET’in
icerisin de farkl kodlar yazabiliyoruz. Bunlarin en bilineni ise C# ve Visual Basic .NET diyelim. Bu iki dilde de bir
uygulama yaptik. Bir birinden farkli uygulamalar diyelim.

M e e e . ———--



Uygulamalarimiz derledigimiz an arka planda bambaska bir durum oluyor. Hangi programlama dili olmasina
bakmaksizin Microsoft Intermediate Language adlandirilan ortak bi dil yapisina dénustiyor programlarimiz.

Bu durum su kolaylig saglyor, .NET platformlarinin bitln dillerinin baska bir ylikleme gerektirmeden
kullanabilmesine olanak saglamakta.

JIT (Just In Time) (O anda — Calisma aninda derleme): CLR ,programlarimizi degisik sekilde derleyebilir. Varsayilan
derleme tlrd JIT(Just IN TIME- ¢alisam aninda derleme) 'dir. Program calisirken daha énce derlenmemis bir
parcasina gelince hemen o kismi da derler ve bunu hafizda chach'e koyar. Tekrar ayni program pargasini
calistirmak gerekirse burayl hafizadan calistirir. Eger RAM 'imizi yeteri kadar biyikse, programin tamami
derlenmis ve hafizada depolanmis durumda olabilir. Bu durumda programimiz ¢ok hizli c¢alisir.

Hafizamizin yeteri kadar bilyik olmadigi durumlarda EconolIT (Ekonomik JIT) derleyicisini kullanabiliriz. Bu
derleyici ile programin derlenmis kisimlari hafizada depolanmaz ve her seferinde ayni program pargasi derlenir.
Tabi ki bu derleyici normal JIT'e gére programlarimizi daha yavas ¢alistirir. Ama RAM 'imizi ¢ok daha az kullanir.

CLR ile gelen bir baska ¢esidi olan PrelIT(6n JIT derleyicisi) ise derleme isini program ¢alismadan 6nce yapar ve
tim makine kodlarini bir yerde saklar. Calisma aninda ¢ok hizli olan programimiz diger JIT derleyicileriyle
derlenmis olanlara nazaran ¢ok hizli galigir.

Kisaca yazilan kodlar derlendiginde dogrudan windows isletim sistemleri tzerinde ¢alismaz; lzerinde kurulan
sanal CLR Uzerinde ¢alisir. Clinkii kodlar derlendiginde ¢alisabilir(executable) kodlara degil, 6énce MSIL kodlarina
déniismektedir. CLR programimizin calismasini idare eden sistemdir. Ornegin C# dilinde int tipi bir degisken
tanimlandiginda, derleyici onu .NET Framework karsiligi olan Int32 tipine donUstirir. Kaynak kodu hangi dilde
yazarsaniz yazin, deklare edilen her sey .NET'deki karsiliklarina dondsir. Yani .NET'in destekledigi herhangi bir
dilde yazilan veri tipleri .NET'in CTS(Common Type System) denilen veri tiplerine donusur.

C# Console Application

Degisken tanimlamalari

int sayi = 5;

int x, y = 8, z;//Ayn1i tirdeki degiskenler bir arada kullanilabilir.

bool aktif = true;

float f=3.14f;//Degerin sonuna ekledigimiz f harfi degerin float oldugunu gosterir.
double d=3.2;

char ¢ = 'c';//Char tipindeki degiskenler tek tirnak i¢ine yazilmalidir.

string ad = "Yaren Nilay";//String tipibdeki ifadeler ¢ift tirnak kullanilarak
yazilmalidir.

Klavyeden girilen yaricap degerleriyle dairenin gevresini ve alanini hesaplayan kod satirlarini
yaziniz.

namespace ConsoleAppl

{

class Program

{

static void Main(string[] args)

{
Console.Write("Yaricapi giriniz=");
double yaricap = Convert.ToIntl6(Console.ReadlLine());



double cevre,alan;

cevre = 2 * Math.PI * yaricap;

alan = Math.PI * Math.Pow(yaricap, 2);
Console.WriteLine("Dairenin Cevresi="+cevre);
Console.WriteLine("Dairenin Alani="+alan);
Console.ReadKey();

B ChUsershiau\sourcelreposi Consolefppli\ ConsclefAppl\bi

Yaricapi giriniz=5h
Dairenin Cevresi=31.41592653589779
Dairenin Alani=Y8.5398163397448

Klavyeden girilen 3 tane sayinin ortalamasini bulup kiipiinii alan,3000 den biiyiik veya kiigiikse
ekrana yazdiran kod satirlarini yaziniz

int sayil, sayi2, sayi3;

double ortalama,kup;

Console.Write("Birinci Sayiyi Giriniz=");
sayil = Convert.ToIntl6(Console.ReadLine());
Console.Write("Ikinci Sayiyi Giriniz=");
sayi2 = Convert.ToIntl6(Console.ReadLine());
Console.Write("Uciincii Sayiyi Giriniz=");
sayi3 = Convert.ToIntl6(Console.ReadLine());

ortalama = (sayil+sayi2+sayi3)/3;

kup = Math.Pow(ortalama, 3);
Console.WritelLine("Ortalama Degeri= " +ortalama);
Console.WriteLine("Kiip Degeri= " +kup);

if (kup < 3000) { Console.Write("Sayi 3000 den ki¢uktir."); }
else { Console.Write("Sayi 3000 den biyiktir."); }

Console.ReadKey();

B ChUsershiautsourcelreposiConsolefppl\Consoled

Birinci Saviyi Girini==Gt
Ikinci Sayiyi Giriniz==7?
Ugiincili Sayiyi Giriniz=12
Ortalama Degeri= 8

Kiip Degeri= 512
Sayvi JEEE den kiciktir.




Klavyeden girilen boy, kilo ve yas bilgileriyle ideal kilonuzu hesaplayan kod satirlarini yaziniz.

Console.Write("Boy= ");
int boy = Convert.ToIntl6(Console.ReadLine());

Console.Write("Dogum Yili= ");
int dyili = Convert.ToIntl6(Console.ReadlLine());

Console.Write("Cinsiyet(E/K)= ");
string cinsiyet =Console.ReadLine();

Console.Write("Kilo= ");
int kilo = Convert.ToIntl6(Console.ReadLine());

double k, ideal;
if(cinsiyet == "E" || cinsiyet == "e"){ k = 0.9;

B
else if (cinsiyet == "K" || cinsiyet k") { k
else { k = 0; }

0.8; }

int yas = DateTime.Now.Year - dYili;

ideal = (boy - 100 + yas / 10) * k;

Console.WritelLine("Ideal Kilo = " + ideal);

if (ideal == kilo) { Console.WritelLine("Fitsiniz..."); }

else if (ideal < kilo) { Console.WriteLine("Sismansiniz..."); }
else if(ideal > kilo) { Console.WritelLine("Zayifsiniz..."); }

Console.ReadKey();

# | C\Users\iau\source\repost ConsoleAppliCol

Boy= 18A
Dogum ¥1li= 1991
C@nsiyet(E/H)= e

= 73.8

S ismans1ini=s. . .

Ekrana 1 ile 10 arasinda rastgele sayi iireten kod satirlarini yaziniz.
Random rastgele = new Random();

int sayi = rastgele.Next(1, 10);
Console.Write(sayi);

1 den 49 a kadar olan sayilardan rastgele alti tane segip sayisal loto 6rnegi kod satirlarini yaziniz.
Random rastgele = new Random();
for(int i = 9; i < 6; i++)

{ int sayi = rastgele.Next(1, 50);
Console.Write(" " +sayi);}

Console.ReadKey();



# | C\Users\iau\source\repos

31 37 38 2 38 33

10 satir 6 kolon olarak sayisal loto tahmini yapan program

Random rnd = new Random();

for(int i=0;i<=10;i++)
{
for (int j = 0; j < 6; j++)
{
int sayi = rnd.Next(1, 50);
Console.Write(sayi + " ");

}

Console.WriteLine();



