Ogretim Teknolojileri ve

Materyal Tasarim
O




Neden materyal?




Coklu 0grenme ortami saglar.

legrencilerin bireysel ihtiyaclarinin karsilanmasina yardimei
olur.

Dikkat ceker

Motive eder.

Hatirlamay1 kolaylastirir.

Soyut kavram, olgu ve olaylar1 somutlastirir.
Zamandan tasarruf saglar.

Guivenli gozlem yapma olanagi saglar.

Faflkh zamanlarda birbiriyle tutarh icerigin sunulmasini
saglar.

Tekrar tekrar kullamlabilir.
Icerigi basitlestirerek anlamay1 kolaylastirir.



Coklu 6grenme ortami




Bireysel ihtiyaclar




Dikkat cekme — Motive etme




Hatirlamay1 kolaylastirma
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Farkli zamanlarda birbiriyle tutarl icerik sunumu

—

Bagimsiz Tiirk Ulkeleri |

Hazirlayan: Atalay Kavak e-posta: atalaykavak@windowslive.com

2)Kuzey Kibns Tiirk Cumhuriyeti: Dili; Tiirkge, baskenti;Lefkosa,niifusu 300 bin.
3)Azublym Dih. Azetbaycan'l‘lhkwl. bukenu. Bakil, niifusu 10 milyon.

4T 6 milyon.
5)Kazakistan: Dlll lhnhpl, hukmu, Amnn, niifusu 17 milyon.

6)Ozbekistan: Dili; Ozbekge, baskenti; Taskent, niifusu 30 milyon.

T)Kurgizistan: Dili; Kirgizca, bagkenti; Bigkek, niifusu 6 milyon.
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PR g NS 3 Bu iilkelerin toplam yiiz 8lgiimleri: 4,242,904 km? Niifuslari ise: 139.000,000 3 . emedi gegen ve bize ilham kaynag: olan
fiziki ve begeri 6zelliklerini (Yiikselti, P mi ArcGIS MAP 10.0 da m.nmzboqmt)mmmm il tez-
Niifus yogunlugu ve Akarsu-Gol) tanitmak S 5 e ise Adobe Photoshop CS 6 ile hazirlanmistir ve 8 Jedlen fn

S _ 1)Tirkiye: Dili; Tiirkge, baskenti; Ankara, niifusu 75.5 milyon. siz degerli ArcGIS kullanicilarina sunulmustur. leme ve yazilimlanyla degerlendirme, bizlere

bu galigmalar: sergileme olanad: sunan, ESRI-ArcGIS
'yazihm sirketlerine sonsuz tesekkiirlerimi sunarim.
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Tekrar kullanilab




Invasions of the

Roman Empire
100 - 500 CE
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“Bir is yapmakta veya sonuclandirmakta giiciinden
yararlanilan nesne”

“Belirli bir isi yapmak icin kullanilmasi gereken
maddeler, malzeme, gerec”



“Bilginin ogrenene ulastirilmasinda kullanilan farkh
yollar ve ortamlar”

“En genel anlamiyla egitim-ogretim surecini etkili
kilmak icin kullanilan her tiurli malzeme”

“Ogretim hedeflerine ulasmak icin farkl araclarla
sunulan, belli ilkeler dogrultusunda diizenlenen
icerigin gorsel, isitsel ya da yazihi bicimleridir.”






Gercek araclar, modeller, numuneler
Kuklalar, sergiler, geziler
Tahta, pano...

Kitap, poster, afis, harita...
Tepegoz, barkovizyon
Radyo, teyp-ses bandi, CD
Televizyon

Bilgisayar

Calisma Yapragi

Poster

Kitap

Asetat

Video

Ogretim yazilimi

Web Sayfasi



Ogretim Arac1 / Ogretim Materyali Iliskisi
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Arac / Materyal Iliskisi




Materyaller ve duyu

. Materyal tiri

Gorsel

Renk

Ses

Hareket

Etkilesim

Dokunma

Gergek esyalar &
modeller

-

Yazih materyaller

L

Gorseller (Fotodr af,
resimn,cizim,grafk vb)

Gosteri tahtalar
(bulten, cok amach)

Tepegdz saydamlar

Slayt ve film seritleri

Ses araglar
(kaset, CD, DVD)

Video Rlm

Televizyon

Bilgisayar Yazilirm

Multimedya




Ogretim arac - gerecleri

GORSEL
ARAC-GERECLER

ISITSEL
ARAC-GERECLER

GORSEL-ISITSEL
ARAC-GERECLER
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Ogretim arac - gerecleri

e Yazili ve basili arac
) « Sunu ve gosterim araclari
Gorsel
araclar « Gercek nesne ve modeller

Isitsel
araclar

« Sunu ve gosterim araclari
Gorsel-igitsel e Sanal ger(;ekhk

araclar



Gorsel arac gerecler

YAZILI VE BASILI ARAC-GEREC
SUNU VE GOSTERIM ARACLARI
GERCEK NESNE VE MODELLER




Yazihi ve basili arac-gerec




Temin edilmeleri kolay
Ekonomik
Bireysel ogrenimin temel kaynagi

Ogretim etkinlikleri sirasinda 6grenci ve 6gretmene
rehberlik eden

Ogrenenlerin derse 6n hazirlik yapmalarina veya
eksik kaldiklar: yerleri tamamlamalarina imkan
saglayan

Gorsel tasarim unsurlar ile ogrencinin dikkatini
ceken



Kitap — Calisma yapragi

e Gorsel tasarim, icerik, dil ve anlatimin dogru
bicimde tasarlanmamis ise 0grenenin derse olan
ilgisini azaltabilen

o Ogrenenleri ezberlemeye yoneltebilen

e Sadece ders kitaplarina dayali gerceklestirilen
ogretime yol acabilen

 Ogrenenlerin arastirma, diisiinme, yargilama
becerilerini olumsuz yonde etkileyebilen




» Gorsel ogeler yardimiyla soyut kavramlarin
somutlastirilmalarinda ve anlasilmalarinda yardimei

» Sayisal verileri gorsel simgeleme (grafik)

» Belli bir konudaki kavramlar ve bunlar arasindaki
iliskileri grafiksel yapilar icinde ozetleme (sema,
kavram haritasi)
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Sunu ve Gosterim Araclar

» Tebesirli Yaza Tahtalar:
» Tebesirsiz Yazi1 Tahtalar
» Manyetik Tahtalar
» Kumas Kapli Tahtalar

» Panolar ve Biulten Tah
» Tepegoz




Ogrenciler islenen konuya ait yazilanlar1 okuyabilir, not
edebilir ve anlamadiklar: yerleri sorabilirler.

Ekonomik olup temin edilmeleri kolaydir.
Dayanikli olmalar1 sayesinde uzun yillar kullanilabilirler.

Koyu renkleri sayesinde 15181 daha az yansitir ve
okunurlugu artirirlar.

Uzerlerine resim pano harita ve grafikler asilabilir.

Uzerlerine yaz1 yazmak icin kullanilan tebesirlerin temini
kolay ve fiyatlar1 ucuzdur.

Kolay temizlenebilirler.



Tahtalar

e Tahtalarin planli kullanilmamasi ogrencinin dersi takip
etmesini zorlastirabilir.

e Tahtaya siirekli yazmak zaman kaybina yol acabilir.

e Yazim sirasinda ogretmenin sirt1 sinifa doniik olacagi icin
ozellikle kalabalik siniflarda ogretmen-ogrenci arasindaki
etkilesimi azaltir sinif yonetimini giiclestirir.

e Toz / koku sinifi rahatsiz edebilir, saghga zarar verebilir.

e Tahtaya yazilan bilgiler saklanamaz uzun siire korunamaz.

e Tebesirlerin ¢cikaracaklan sesler ogrencileri rahatsiz ederek
derse olan ilgilerini azaltabilir.




Panolar

» Panolar, buiyuk olcude resim, fotograt, grafik, yazi,
karikatur, cizgi ve sayilar gibi verilerin tizerlerinde
kullanildigi, yuzeyleri genel olarak kumas, karton
veya koptk tiirii maddeler ile kapl ogretim
araclardirlar.

HomeAlone.

isky Business.
WeirdScience.
FerrisBueller.

LordoftheFlies.
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Tepegozler, saydamlar tizerindeki yazilari ve
cizimleri buytterek, gosterim ylizeylerine
yansitabilen ogretim araclaridir.




Gercek nesne ve modeller

» Gercek nesneler,

o dogal ortamlardan alinarak sinif ortamina getirilmis ve
ogrenenlerin gorme, dokunma, koklama gibi cesitli duyularina
hitap ederek ogrenmelerin kalic1 olmasina yardimei olan
cisimlerdir.

» Modeller,

o gercek nesnelerin sinif ortamina getirilemedigi durumlarda, bu
nesnelerin farkli maddelerden gercegine uygun olarak imal
edilmesiyle ogretim etkinliklerinde kullanilan araclardir.
Modeller temsil ettikleri nesnelerden biiyik ya da kiiciik
olabilir, ayrintili ya da basit olabilirler.




Gercek nesneler, giinliik hayatta cok az karsilasilan
konular islemek icin kullanilir.

Somut kavramlari anlamadan soyut kavramlara
gecmenin zorlugu nedeni ile gercek nesnelerin
kullanimi onemlidir.

Gercek nesneler olduklari gibi kullanilabilir veya
ogretimin etkinligini artirabilmek icin degistirilebilir.



Gercek nesneler

Gercek nesneler




Gercek nesneler

Kesitler Ornekler Sergiler




Modeller gercek nesnelerin benzeri maketlerdir.

Gercek nesneleri kullanamayacagimiz durumlarda
kullanilir.

3 boyutlu kavramlari, boyut, sekil veya renkle
belirtilen islevleri anlatmak icin uygulamalarda ve
laboratuvar ortaminda kullanilir.



» Karmasik yapilar: basit ve acik hale getirme

» Farkli boyutlardaki cisimlerin algilanmasi (duyu
sinirlarini asan)

» Zaman ve uzaklik yontiinden ulasilamayan cisimlerin
algilanmasi

» Soyut kavramlarin anlatimi




Modeller




Gorsel — isitsel arac gerecler

SUNU VE GOSTERIM ARACLARI
SANAL GERCEKLIK
TABLET BILGISAYARLAR




Sunu ve gosterim araclar:




bilgisayara baglandiklarinda, bilgisayar ekranindaki
her turlu ses, video, gorsel ve yazili materyalleri

gosterim yiizeyleri tizerine yansitabilen gorsel
ogretim araclaridirlar.




» Bilgisayar ortaminda hazirlanmis olan sunumlarin
yansitilabildigi, sunum iceriklerinin elektronik kalem
ve silgiler vasitasi ile tahta tizerinde degistirilebildigi
cihazlardir.




Etkilesimli (akill1) tahtalar




Etkilesimli (akill1) tahtalar
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Etkilesimli (akill1) tahtalar

The Earth's crust is not solid but is broken inlo many
pieces cabed plalas,
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Video projektorler ve etkilesimli tahtalar arac ise
tizerlerinde kullanilan materyal (gerec¢) nedir?



Ogrencilerin kitap vb. duragan icerikli yazili
materyaller yerine etkilesimli sekilde
kullanabilecekleri yazilimlar: biinyesinde barindiran
araclardir.



Gercek diinyaya iliskin bir
durumun bilgisayar tarafindan
yaratilmis ti¢ boyutlu bir
benzetimi icinde, kullanicinin
bu benzetim ortamini viicuduna “\
giydigi cok ozel aygitlar

yardimiyla duyusal olarak
algiladig1 ve bu yapay diinyay1
yine bu aygitlar araciligi ile
etkin olarak denetleyebildigi
sistemlerdir.




Sanal gerceklik

Faydalari Simirhhiklar:

» Guvenli gozlem yapma » Yuksek maliyet

imkani » Karmasiklik
» Kapsam genisligi




Yalin, Halil Ibrahim. Ogretim Teknolojileri ve
Materyal Gelistirme.

Adigiizel, Oktay. EMTK ders notlar.



Odev

Ikili gruplar olusturunuz (diger 6devler icin de bu
gruplar gecerli olacaktir.)

Alaninizla ilgili bir konu secerek 40 dakikalik bir
ders plam gelistiriniz (yazili rapor halinde)

Bu dersin herhangi bir asamasinda kullanilmak
tizere bir video seciniz (Videoyu dersin hangi
asamasinda kullanacaginizi belirleyiniz)

Yazili raporunuzu (¢ikt1 olarak) ve videoyu (USB
bellekte) gelecek derse getirerek sununuz.



